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METAS DE APRENDIZAJE

e Identificar que es una computadora
e Identificar las areas donde se utilizan las computadoras
e Conocer la historia de la computadora

EJES TEMATICOS

e Lacomputadora
Areas donde se usan las computadoras
e Historia de las computadoras

CONCEPTOS BASICOS

1. Que es Informatica

Informatica es un concepto sindnimo de computacion, y lo definiremos como conjunto de conocimientos
cientificos y de técnicas que hacen posible el tratamiento automatico de la informacién por medio de
computadoras. La informatica combina los aspectos teéricos y practicos de la ingenieria electronica, teoria
de la informacion, matematica, égica y comportamiento humano. Los aspectos de la informatica cubren
desde la programacion y la arquitectura informatica hasta la inteligencia artificial y la robética.

2. Que es una Computadora

Una computadora es un dispositivo electronico capaz de recibir un conjunto de instrucciones y ejecutarlas
realizando calculos sobre los datos numéricos, o bien compilando y correlacionando otros tipos de
informacion.

—

A las computadoras se les conoce también con el nombre de ordenadores; en la mayoria de los textos
prefieren utllizar el nombre de ordenador en lugar de computadora, pero en este texto preferimos usar el
término computadora, por ser menos técnico y mas entendible.
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3. Areas donde se usan las computadoras

En ninguna otra época como la actual, y estamos hablando especificamente del| 2021 |la computadora
a venido a ser parte de la vida diaria. No existe una sola actividad o area de nuestra vida que no tenga que
ver con las computadoras. Mencionemos algunas de estas areas.

Oficina

Si usted trabaja en una institucion ya sea privada o estatal notara que no existe ninguna actividad que no
tenga que ver con la computadora; desde el hecho de hacer una nota hasta la actividad de pegar un recibo
por un servicio; marcar la entrada asi como la salida de los empleados a su trabajo es controlado por una
computadora; el control de llamadas telefénicas por los empleados de la empresa; la exposicidn de alguna
charla o conferencia para un grupo de personas. Control administrativo, como la contabilidad, inventarios,
efc.

"ﬂ'l hm LA

Salud

Que diremos de las actividades de un hospital por ejemplo; desde el control de emergencias hasta la sala
de operaciones; el control cardiaco en los pacientes; todo tipo de aparato que antes era de tipo mecanico,
han sido transformados en aparatos electronicos controlados con una computadora, como ser un pulmén
artificial, la bomba de cobalto para el cancer. Actualmente la mejor manera de hacer un examen medico
total a una paciente es introducirlo dentro de una capsula que esta conectada a una computadora que a la
ves analiza cada parte del cuerpo y proporciona toda la informacion referente a la condicion del cuerpo.
Muchas operaciones quirurgicas que antes era necesario abrir alguna secciéon del cuerpo, como la
operacion de la préstata por ejemplo, ahora se hace mediante el uso de rayo laser controlado por una
computadora.

INSTITUCION EDUCATIVA INSTITUTO TECNICO - FORMATO PARA GUAS DE APRENDIZAJE - LECTIVO 2020




INSTITUCION EDI,ICATIVA

——— | "INSTITUTO TECNICO"

Santander de Quilichao, Cauca
LECTIVO 2021

GUIA DE APRENDIZAJE

il

TEMO6TE102

Educacion

La educacion es una de las areas mas beneficiadas en el uso de las computadoras. Desde la creacion de
programas educativos como ser aprender inglés o cualquier otra materia, hasta el montaje de clases
virtuales a distancia; es muy comun ver alumnos estar en una aula de clases y recibir una clase que se esta
impartiendo en otro lugar del planeta, y todo controlado por una computadora.

——
Eran pocas las personas que podian tener acceso a buena literatura contenida en famosos y costosos libros
desde que aparecieron las computadoras tenemos acceso a tal informacion pues ahora tenemos programas
didacticos con la enciclopedia Encarta, y por un valor muy pequefio se puede alquilar una computadora en
un Café Internet para poder navegar en sitios que permiten acceder todo tipo de dato. Nifios desde
temprana edad en las escuelas se benefician en el uso de computadoras, hasta personas mayores en la
universidad.

VAMOS A REALIZAR UN RECORRIDO POR LA HISTORIA DE LA COMPUTADORA

La primera maquina de calcular mecanica, un precursor de la computadora digital, fue inventada en 1642
por el matematico francés Blaise Pascal. Aquel dispositivo utilizaba una serie de ruedas de diez dientes en
las que cada una de los dientes representaba un digito del 0 al 9. Las ruedas estaban conectadas de tal
manera que podian sumarse numeros haciéndolas avanzar el numero de dientes correcto.

Blaise Pascal

En 1670 el filosofo y matematico aleman Gottfried Wilhelm Leibniz perfecciond esta maquina e invento una
también podia multiplicar.
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Durante la década 1880 el estadistico estadounidense Herman Hollerith, concibié la idea de utilizar tarjetas
perforadas, similares a las placas de Jacquard, para procesar datos. Hollerith consiguié compilar la
informacion estadistica destinada al censo de poblacion de 1890 de estados unidos mediante la utilizacion
de un sistema que hacia pasar tarjetas perforadas sobre contactos eléctricos.

6.1 La maquina analitica

Maquina diferencial de Babbage considerada por muchos como predecesora directa de los modernos
dispositivos de calculo, la maquina diferencial era capaz de calcular tablas matematicas. La maquina
analitica, ideada también por Babbage, habria sido una autentica computadora programable si hubiera
contado con a financiacion adecuada. Las circunstancias quisieron que ninguna de las maquinas pudieran
construirse durante se vida, aunque esta posibilidad estaba dentro de la capacidad tecnoldgica de la época.

También en el siglo XIX el matematico e inventor britanico Charles Babbage elabord los principios de Ia
computadora digital moderna. Invento una serie de maquinas como la maquina diferencial, disefiada para
solucionar problemas matematicos complejos. Muchos historiadores consideran a Babbage y a su socia, la
matematica britanica Augusta Ada Bayron (1815-1852), hija del poeta ingles Lord Bayron, como a los
verdaderos inventores de la computadora digital moderna. La tecnologia de aquella época no era capaz de
trasladar a la practica sus acertados conceptos; pero una de sus invenciones, la maquina analitica, no tenia
muchas de las caracteristicas de una computadora moderna. Incluia una corriente, o flujo de entrada en
forma de paquete de tarjetas perforadas, una memoria para guardar los datos, un procesador para las
operaciones matematicas y una impresora para hacer permanente el registro.

6.2 Principales computadoras

Las computadoras analdgicas comenzaron a construirse a principios del siglo XX. Los primeros modelos
realizaban los calculos mediante ejes y engranajes giratorios. Con estas maquinas se evaluaban las
aproximaciones numéricas de ecuaciones demasiado dificiles como para poder ser resueltas mediante otros
métodos. Durante las dos guerras mundiales se utilizaron sistemas informaticos analégicos, primero
mecanicos y mas tarde eléctricos, para predecir la trayectoria de los torpedos en los submarinos y para el
manejo de distancia de las bombas en la aviacion.
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6.3 Computadoras electronicas

UNIVAC

La primera computadora electrénica comercial, la UNIVAC |, fue también la primera capaz de procesar
informacion numerica y textual disefiada por J. Prespert Eckeret y Jonh Mauchly, cuya empresa se integrd
posteriormente en Remington Rand, la maquina marco el inicio de [a era informatica.

ENIAC

EL ENIAC (siglas en inglés de “calculador e integrador numérico electronico’) fue la primera computadora
digital totalmente electrénica. Construida en la Universidad de Pensilvana en 1946, siguié funcionando hasta
1955. EL ENIAC contenia 18000 valvulas de vacio, y para programarlo habia que cambiar manualmente el
cableado. UPI/THE BETTMANN ARCHIVE/cobas.

EL ENIAC contenia 18000 valvulas de vacid y tenia una velocidad de barios cientos de multiplicaciones por
minuto, pero su programa estaba conectado al procesador y debia ser modificado manualmente. Se
construyé un sucesor del ENIAC con un almacenamiento de programa que estaba basado en los conceptos
del matematico hungaro-estadounidense John Von Neumann. Las instrucciones se manejaban dentro de
una llamada memoria, lo que libera a la computadora de las limitaciones de velocidad del lector de cinta de
papel durante la ejecucién y permitia resolver problemas sin necesidad de volver a conectarse a la
computadora.

PREGUNTAS ESENCIALES

Con base en el texto, responde:

¢Qué es informatica?

¢Qué es una computadora?

¢En qué actividades o areas de la vida estan ligadas con el uso de las computadoras?
¢Qué actividades en la oficina tienen que ver con la computadora?

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE (INDICADORES DE DESEMPENO)

Utiliza las TIC para el auto aprendizaje
Identifica para que sirve una computadora
Identifica las areas donde se trabaja con computadoras

ACTIVIDADES
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Act. 1 | Dibujar las partes de la computadora

Act. | Investigar cuales son los periféricos de entrada y salida de la computadora

Act. | Con tus propias palabras, construye un escrito en el que resaltes la importancia de las
3 computadoras y el desarrollo tecnologico en el mundo actual, cuéntanos cuales han sido para ti, los
logros méas destacados en esta area durante los dltimos anos.

RECURSOS

Guia de aprendizaje, Cuaderno, lapiz, borrador, computador, tablet o celular

CRITERIOS DE ENTREGA

e Elaborar una portada con area, grupo, nimero de guia, eje tematico, Apellido y nombre del
estudiante, fecha de entrega; Toma foto a la portada y taller; comparte al correo
fvalencia@instecnico.edu.co

e Se recomienda acompanamiento familiar, enviar hasta el dia 09-04-21

EVALUACION

Para la evaluacion se tendré en cuenta el desarrollo de las actividades en hojas de block cuadriculadas,
toman foto al taller y portada, luego envian al correo; a quienes se les dificulte enviar por correo,
entregan el taller escrito en punto click.

TEMAS DE CONSULTA PARA AFIANZAMIENTO Y/O PROFUNDIZACION_WEBGRAFIA
REFERENCIA BIBLIOGRAFICA _ WEBFRAFIA

. Manual de informatica. Recuperado de
https://guao.org/sites/default/files/biblioteca/Manual%20de%20inform%C3%A1tica.pdf
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