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SEDE RAFAEL TELLO PERIODO 01 

ESTUDIANTE  GRUPO  5 A B GUÍA No  01 

ÁREA INFORMATICA JORNADA Mañana 

DOCENTE FABRICIO VALENCIA IDROBO FECHA 1 marzo 

TIEMPO DE DESARROLLO  Del_01-03___ al _09-04-21 DURACIÓN  6 Semanas 

METAS DE APRENDIZAJE 

• Identificar que es una computadora 

• Identificar las áreas donde se utilizan las computadoras 

• Conocer la historia de la computadora 

EJES TEMÁTICOS 

• La computadora 

• Áreas donde se usan las computadoras 

• Historia de las computadoras 
CONCEPTOS BÁSICOS 
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3. Áreas donde se usan las computadoras 
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VAMOS A REALIZAR UN RECORRIDO POR LA HISTORIA DE LA COMPUTADORA 
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PREGUNTAS ESENCIALES 

Con base en el texto, responde: 
 

¿Qué es informática? 
¿Qué es una computadora? 
¿En qué actividades o áreas de la vida están ligadas con el uso de las computadoras? 
¿Qué actividades en la oficina tienen que ver con la computadora? 

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE (INDICADORES DE DESEMPEÑO) 

Utiliza las TIC para el auto aprendizaje 
Identifica para que sirve una computadora 
Identifica las áreas donde se trabaja con computadoras 
 

ACTIVIDADES 
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Act. 1 Dibujar las partes de la computadora 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Act. 
2 

Investigar cuales son los periféricos de entrada y salida de la computadora 
 

Act. 
3 

Con tus propias palabras, construye un escrito en el que resaltes la importancia de las 
computadoras y el desarrollo tecnológico en el mundo actual, cuéntanos cuales han sido para ti, los 
logros más destacados en esta área durante los últimos años. 
 

RECURSOS 

Guía de aprendizaje, Cuaderno, lápiz, borrador, computador, tablet o celular 

CRITERIOS DE ENTREGA 

• Elaborar una portada con área, grupo, número de guía, eje temático, Apellido y nombre del 
estudiante, fecha de entrega; Toma foto a la portada y taller; comparte al correo  
fvalencia@instecnico.edu.co  

 

• Se recomienda acompañamiento familiar, enviar hasta el día 09-04-21 

EVALUACIÓN 

Para la evaluación se tendrá en cuenta el desarrollo de las actividades en hojas de block cuadriculadas, 

toman foto al taller y portada, luego envían al correo; a quienes se les dificulte enviar por correo, 

entregan el taller escrito en punto click.  
TEMAS DE CONSULTA PARA AFIANZAMIENTO Y/O PROFUNDIZACIÓN_WEBGRAFÍA 

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA _WEBFRAFIA 

 
• Manual de informática. Recuperado de 
https://guao.org/sites/default/files/biblioteca/Manual%20de%20inform%C3%A1tica.pdf 

 

 

mailto:fvalencia@instecnico.edu.co
https://guao.org/sites/default/files/biblioteca/Manual%20de%20inform%C3%A1tica.pdf

